6.16 Informatika a vypocetni technika

6.16.1 Charakteristika vyu¢ovaciho predmétu
Obsahové vymezeni predmétu:

Vyucovaci pfedmét Informatika a vypocetni technika vychazi ze vzdélavaci oblasti Informatika a informacni a komunikacni technologie
v Rdmcovém vzdélavacim programu pro gymnézia, pficem? ¢ast vystupii této oblasti je integrovéna v predmétu Cesky jazyk a literatura.
Informatika a vypocetni technika umozZnuje Zakiim dosahnout zdkladni trovné informacni gramotnosti, ziskat elementarni dovednosti
v ovladani vypocetni techniky, seznamit se s modernimi informacnimi technologiemi a orientovat se ve svété informaci. Pfedmét podporuje
u zakt kreativitu pri praci s informacemi a jejich vyuziti v dals$im vzdélavani i v praxi. Ziskané dovednosti jsou v informacni spolecnosti
nezbytnym predpokladem uplatnéni na trhu préace i podminkou efektivniho rozvijeni profesni a zajmové cinnosti. Pfedmét je zaloZen na
aktivnich ¢innostech Zakt s informacemi, zejména rychlém vyhledavani a nasledném zpracovani informaci do poZzadované podoby. Do
vyucovaciho pfedmétu je dale zaclenéna vyuka zaméfend na problematiku programovani a algoritmizace ve vyvojovém prostiedi
objektového programovaciho jazyka MS Visual Basic 2010, a je podpofena multimedialnimi vzdéldvacimi materidly, které vznikly
v pribéhu realizace projektu ,PROS — programovani do 8kol”, registracéni Cislo projektu CZ.1.07/1.1.04/03.0056“. Vyuka vyucovaciho
predmétu je déle rozsifena o problematiku pocitacem podporovaného technického kresleni a projektovani v prostfedi softwarového
produktu AutoCAD 2013, ktera je podporena multimedidlnimi vzdélavacimi materidly, které vznikly v pribéhu realizace projektu ,CAD -
pocitacem podporované technické kresleni do skol” registracni ¢islo projektu CZ.1.07/1.1.26/02.0091.

Organizacni a Casové vymezeni predmétu

Predmeét je urcen jednak studentlim prvniho ro¢niku ctyfletého studia a kvinty osmiletého studia v ¢asovém rozsahu 2 hodiny tydné, dale
studentiim druhého rocniku ctyfletého studia a sexty osmiletého studia v ¢asovém rozsahu 1 hodina tydné.
Vyuka probiha v pocitacovych ucebnach. Studenti jsou rozdéleni do dvou skupin tak, aby kazdy pracoval samostatné na svém pocitaci.

Mezipiedmétové vztahy a priifezova témata

Dovednosti ziskané v ramci Informatiky a vypocetni techniky lze aplikovat ve vSech oblastech vzdélavani. Pfedmét je tizce provazan
s pfirodovédnymi i humanitnimi predméty. Jako priklad je mozné uvést znalosti typografickych pravidel pro tpravu textl a jejich vyuziti
v Cestiné i cizich jazycich, pfi vytvareni semindrnich praci a dalSich dokumentti, vyuZiti matematicky a fyziky pfi vyuce algoritmizace a
programovani apod.

V predmétu jsou rovnéZ integrovana tfi prifezova témata: Softwarové privo (Osobnostni a socialni vychova), Poéitacovd bezpecnost (Vychova k
mysleni v evropskych a globalnich souvislostech) a Tvorba www (Medialni vychova).
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Vychovné a vzdélavaci strategie

Kompetence k uceni

» Uditel porovnava dosazené znalosti a zkuSenosti u zaki, hodnoti proces zpracovani informaci a vhodnost volby zptisobu a prostredi,
porovnava vysledky prace zakii navzajem a konfrontuje je s obecné platnymi zasadami, formuluje zavéry formou vlastnich prezentaci a
tim vede zaky k samostatné praci i spolupraci

Kompetence k feSeni problému
» Uditel pozadavkem jasnych formulaci vede zZaky ke schopnosti pfesné analyzovat poZadavky, formulovat pfipadné dotazy, volit vhodné
informacni prostfedky a vyuZivat je v interakci s pocitacem (algoritmizace)

Kompetence komunikativni

» Ucitel vyuzivanim pocitace a dalSich perifernich zafizeni zvysuje organizaci a efektivitu prace; zafazovanim individualni i skupinové
vyuky vede zadky k dovednosti podridit se zajmu skupiny, chapat odpovédnost jednotlivce za vysledky pfi zpracovani dil¢ich ukolii a
potiebu efektivni spoluprace pfi zpracovani celkovych vysledkt a tvorbé obecnych zavéra

Kompetence socialni a personalni
» Utitel pfedvadi Zakiim zptisoby prace s informacemi, jejich zdroji (ovéfovani spravnosti) a upozoriiuje na obecné platné zasady prace
s daty.

Kompetence obcanska
» Ucitel Setrnym a ohleduplnym zachazenim s vypocetni technikou uci zodpovédnosti za svéfeny majetek.

Kompetence k podnikavosti

» Ucitel rozviji osobni i odborny potencial zaka a podporuje jeho vlastni iniciativu a tvorfivost; zadavanim dlouhodobych tkolit a projekti
motivuje zaka k dosahovani stanovenych cili, k dokonceni zahdjenych aktivit, k dosazeni uspéchit i ke kritickému hodnoceni
dosaZenych vysledkd.

» Ucitel zaka cilené vede k rozvoji osobnich predpokladii v souvislosti s budoucim profesnim zaméfenim; zapojenim se do pfedmétovych
olympiad a soutéZzi je Zdku umoznéno srovnani v konkurenci se svymi vrstevniky.

Kompetence digitalni vIVT
Student

» vyuziva digitalni technologie, aby si usnadnil praci, zautomatizoval rutinni ¢innosti, zefektivnil ¢i zjednodusil své pracovni postupy a
zkvalitnil vysledky své prace
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chape vyznam digitalnich technologii pro lidskou spolecnost, seznamuje se s novymi technologiemi, kriticky hodnoti jejich pfinosy a
reflektuje rizika jejich vyuZivani; predchazi situacim ohroZujicim bezpecnost zafizeni i dat, situacim s negativnim dopadem na jeho
télesné a dusevni zdravi i zdravi ostatnich; pfi spolupraci, komunikaci a sdileni informaci v digitalnim prostfedi jedna eticky.

vytvari a upravuje digitalni obsah, kombinuje rtizné formaty, vyjadfuje se za pomoci digitalnich prostfedki.

komunikuje pomoci formalnich jazyki, kterym porozumi i stroje

rozumi riznym pristuptim ke kodovani informaci i riznym zptisobtim jejich organizace

posuzuje technickd feSeni z pohledu druhych lidi a jejich vyhodnocovani v osobnich, etickych, bezpecnostnich, pravnich, socialnich,
ekonomickych, environmentalnich a kulturnich souvislostech
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6.16.2 Vzdélavaci obsah vyucovaciho predmétu

Vyucovaci pfedmét:

Informatika a vypocetni technika

Rocénik: V., 1.

Ocekavané vystupy Obsah uciva TO PT

. Du,sl.edne goqrzu]e bezpecr.lost}n prav1d/1a a h}:glem} pn 1. Uvod do digitalnich technologi.
praci s pocitacem, respektuje zasady prace ve Skolni siti. | _ Provozni ¥4d odborné uebny; bezpeinost, hygiena

* Orientuje se v pojmech z oblasti informatiky, p¥i a ochrana zdravi pii praci s potitatem
vyjadfovani pouZziva spravnou terminologii. = Historie poditata '

* Ma prehled o moznostech pouziti pocitace = Pojmy — informatika, informace, potitag, PC,
hal.ndlcapovanynuvosobaml. L . hardware, software, program, aplikace, adresar,

* QOrientuje se v moznostech uplatnéni ICT v rtiznych slozka, soubor, pamét
oblastech * Usnadnéni prace s pocitacem pro osoby

s handicapem.

) Vy‘jx;etlu]e zékladni principy fungovani a uspofadani 2. Technické a programové vybaveni pocitace osv
pocttace. . . o . * Schéma pocitace; Neumanovo, Harvardské schéma. | Softwarové

* Je schopen obsluhovat pocitac na uzivatelské trovni = Procesor, primarni a sekundarni pamti préavo
vcetné periferii, pamétovych nosi¢t apod. = Vstupni a vystupni periferie, typy sbérnic.

* Pracuje s daty a informacemi v souladu s autorskym s Rozdéleni prosramoveého vvbaveni VMEGS
zakonem, ma pfehled o licencovani softwaru a rznych v programoy yoaven . Pocitacova

o » Priklady typickych pfedstavitelti programového b y

typech licenci. ezpecnost

Orientuje se v rtiznych typech software z pohledu

autorskych prav, dokaze vyuzivat freeware, open source.

Pracuje bez rizika ohroZeni svého PC i rozsifeni nakazy
na dalsi PC v siti nebo po internetu.

Identifikuje a fesi problémy a vyzvy vznikajici pfi praci s
digitalnimi zafizenimi a poradi s nimi druhym.

vybaveni, jejich uzivatelska obsluha.

Uvod do problematiky softwarového prava.
Problematika pocitacovych vird, jejich klasifikace.
Zabezpeceni PC proti virim; malware, spyware...
Alternativy antivirovych programti a jejich
aktualizace.

Uméla inteligence — princip strojového uceni;
aplikace umélé inteligence; limity, pfinosy a rizika
umélé inteligence.
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Ocekavané vystupy

Obsah udiva

TO PT

* Chape operacni systém jako prostfednika mezi
pocitaem, periferiemi a uZivatelem.

* Rutinné pracuje v prostiedi opera¢niho systému, ma
prehled o rtiznych platformach a jejich moznostech a
pouziti, pfednostech a nevyhodach.

* Ma prehled o moznostech organizace dat v pocitaci,
dokaze se orientovat ve stromové struktufe dat.

* DokaZe si praci zefektivnit pouZitim nadstaveb
operacniho systému, je schopen zvolit vhodnou
nadstavbu pro danou skupinu operaci.

* Je schopen pouzit programy pro zalohovani,
komprimaci dat.

* DokaZe posoudit bezpecnost a rizika jednotlivych
typt datovych nosict.

* RozliSuje jednotlivé operacni systémy a vysvétli
rozdily mezi nimi z uZivatelského hlediska

3. Operacni systém pocitace a nadstavbové programy

Vyznam operacniho systému pro praci pocitace.
Priklady operacnich systémti, vyhody, nevyhody.
Souborovy systém a prace se souborovym
systémem.

Komprimace, archivace, zalohovani dat. Ochrana
dat pred poskozenim a zneuZzitim.

Vyznam nadstavbovych programii pro praci s
pocitacem.

Uzivatelské prostredi, nejcastéjsi uzivatelské
operace.

* Rozlisuje sité podle rozlohy i architektury, rozumi
terminum P2P, klient/server.

* Rozumi rozdilu mezi internetem a intranetem.

* Orientuje se v zakladnich pojmech z oblasti Sifrovani a
zabezpeceni sitového provozu.

* Vyuziva sdilené prostfedky skolni sité.

. Uvod do pocitacovych siti

Vyznam pocitacovych siti, jejich typologie.

Princip Internetu, sitové protokoly a sluzby
Internetu. Bezpecnost, firewall, Sifrovani.

Pojmy - LAN, WAN, WPA, TCP/IP, HTTP, SSL.
Principy fungovani webu a cloudovych sluZeb; typy,
vlastnosti bezdratovych siti, internet véci.
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Ocekavané vystupy Obsah uciva TOPT
*  Vyuziva Pc;izltacllj txior]i)e a/eil:;a(:l te,xfovych i 5. Zpracovani textii a tabulek
nete>/<tvovyc sou/ ort r/uznyc o.rmatu. , ) » UzZivatelské prostfedi textovych editort a
* DokaZe pro dany typ ulohy zvolit vhodny softwarovy tabulkovych kalkulatoré, podobné principy
produkt. . o ovl4déni. Ukézky riizngch produktd, voln Sifitelné
* V tabulce dokaze zpracovat a analyzovat rtizné typy duk
informaci. Vytvori k tabulce vhodny graf produXty.
act vy ¢ vhoany grat. » Zakladni dovednosti pfi obsluze programii.
* Propojuje dokumenty, pouZziva odkazy. s Zékladni typografické pravidla.
. Pouzwla Vzgrcs:, funkce, V,yp,o‘cty zpracovaYa g}raﬁcky. | = Tvorba jednoduchého dokumentu.
" Pomoci pocitace zpracovava informace z riiznych zdrojt | Rozsifené moZnosti ovladani. Grafické moZnosti,
— diskové jednotky, skolni sit, internet. 11 ey 4 1o
. . . vkladani a propojovani objekttl.
*  VyuZiva svych védomosti a moznosti vybaveni pro jiné = Samostatny navrh vlastniho dokumentu
%rlstu?y. ke §md1u ,a pou.z1t1, novych mgdel/u Vzdfelavam. procvicovani na praktickych piikladech.
» Uplatiuje zdkladni estetickd a typograficka pravidla pro
praci s textem a obrazem.
* Exportuje textovy dokument do formatu PDF.
" Ma prehled o ruznych jazycich pro tvorbu www, zna 6. Tvorba internetovych stranek v jazyce XHTML a MV

jejich vyhody a nevyhody.

* Je schopen tvorby www pomoci zdrojovych kédt.

* Pouziva zaklady jazyka XHTML pro tvorbu vlastnich
stranek. Pracuje s textem, obrazky, seznamem a odkazy.

* Dodrzuje pravidla pro tvorbu uzivatelsky privétivych a
platformé nezavislych www stranek.

* Aktivné vyuziva kaskadové styly pro formatovani
vzhledu www.

* Chape souvislost mezi objemem dat, kterd umisti na
www a rychlosti pfistupu k nim.

* RozliSuje mezi vektorovou a bitmapovou grafikou.

* Rozliduje zakladni formaty grafickych souborii.

CSS, avod do pocitacové grafiky

Principy tvorby www, pravidla, etika na www.
Tagy, jejich rozdéleni a vyznam, tvorba struktury
dokumentu.

CSS - vyuziti, zakladni pfikazy, integrace do
XHTML, tvorba vzhledu www.

Rastrova a vektorova grafika — zakladni pojmy.
Tvorba a tprava rastrového obrazku.

Tvorba a tprava jednoduchého vektorového
obrazku.

Principy CAD systém.

Tvorba www
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Ocekavané vystupy

Obsah udiva

TO PT

Orientuje se v rtiznych programovacich technikach.
Popise rozdil mezi strukturovanym, objektovym a
proceduralnim programovanim.

Chape souvislost mezi algoritmem, programovacim
jazykem, programem.

Analyzuje problém, rozdéli problém na mensi casti,
rozhodne, které je vhodné resit algoritmicky, své
rozhodnuti zdvodni; sestavi a zapiSe algoritmy pro
feSeni problému

Chape nutnost co nejpresnéji definovat datovy typ.
Dokaze algoritmizovat zakladni matematické a
fyzikalni alohy.

Ve vztahu k charakteru a velikosti vstupu hodnoti
naroky algoritmt; porovna algoritmy podle rtiznych
hledisek, vybere pro feseny problém ten nejvhodnéjsi;
vylepsi algoritmus podle zvoleného hlediska; zobecni
feSeni pro $irsi tfidu problémt

Ovéfi spravnost, najde a opravi pfipadnou chybu v
algoritmu, otestuje, odladi a optimalizuje program

7. Algoritmizace a programovani

* Pojem algoritmus, program. Programovaci jazyky -
rozdéleni, pouZziti.

» Struktura programu, ¢lenéni programu.

» Zakladni prikazy vstupu a vystupu, pfifazeni,
jednoduché datové typy.

* Strukturované prikazy vétveni, cyklus.

* Algoritmizace matematickych a fyzikalnich tloh,
implementace algoritmd.

* Testovani, optimalizace — syntaktické, béhové a
logické (funkéni) chyby, krokovani a ladéni
programu; vliv vstupnich dat na spotfebované
vypocetni zdroje.
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Vyucovaci pfedmét:  Informatika a vypocetni technika
Roc¢nik: VI, 2.

Ocekavané vystupy Obsah uciva TO PT
I T VR . , y .y v . VMEGS
* Chrani digitalni zafizeni, digitalni obsah i osobni 1. Bezpecnost pocitacovych zafizeni a dat Potitatovd
R v ;e vels v , v R , R . o~ ., ocitacova
udaje pred poskozenim ¢i zneuZitim s védomim zmén = Zpusoby utokd na poditacova zafizeni; cile a b “host
ezpecnos

v technologiich, které ovliviiuji bezpecnost.

sociotechnické metody ttocnikt

» Zabezpeceni zafizeni a dat — aktualizace
softwaru, antivir, bezpecna prace s hesly,
vicefaktorova autentizace a biometrika

* Metody zdlohovani dat; systémovy pristup
k zabezpeceni.

* Bezpecné digitalni prostredi, fyzicka identita
¢lovéka jako spojeni jeho biologické a pravni
identity

* Digitalni identita a jeji vazby s fyzickou identitou
— datova schranka, elektronicky podpis, token;
neovéfena a falesSna digitalni identita; nevédoma
digitalni stopa — logy, metadata, cookies

* Sledovani uzivatele a naruseni soukromi pri
vyuzivani internetu; védoma digitalni stopa —
virtudlni osobnosti a jejich cilené vytvareni;
fungovani a algoritmy socialnich
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Interpretuje ziskané vysledky a zavéry, vyslovuje
predpovédi na zakladé dat, uvazuje pfi tom omezeni
pouzitych modelii; posuzuje mnoZstvi informace podle
poctu mozZnosti, které jsou diky informaci vylouceny;
odhaluje chyby a manipulace v cizich interpretacich a
zavérech

Rozlisuje a pouziva rtizné datové typy; navrhuje a
porovnava rtizné zpiisoby kddovani z rtiznych hledisek a
vysvétli proces a tskali digitalizace.

Formuluje problém a poZadavky na jeho reseni; ziskava
potiebné informace, posuzuje jejich vyuZitelnost a
dostatek (aplnost) vzhledem k feSenému problému;
pouziva systémovy pristup k feseni problémii; pro feseni
problému sestavi model, simulaci.

Prevede data z jednoho modelu do jiného; najde chyby
daného modelu a odstrani je; porovna rtizné modely s
ohledem na uzitecnost pro reSeni daného problému

2. Data, informace a modelovani

* Data, informace — ziskdvani, vyhledavani a ukladani
dat obecné a v pocitaci; data a jejich vyznam, pojem
informace

» Kodovani a prenos dat — kédovani dat v pocitacich
obecné, bindrni soustava, bity a bajty; kodovani
cisel, vliv mnoZzstvi informace (poctu bit(t) na mozny
rozsah a dostupnou pfesnost; kodovani texti;
kédovani obrazu, zvuku, videa, principy
bezeztratové a ztratové komprese; prenos dat,
koédovani a dekddovani zpravy, komunikacni kanal,
kontrolni soucty

* Modelovani — model jako zjednoduseni reality,
schéma, diagram, pojmova a myslenkova mapa;
graf, vrcholy, hrany, orientovany graf, ohodnoceny
graf, kriticka cesta

* Interpretace dat — kvalita informacniho zdroje;
chyby a manipulace v interpretacich dat; kritické
mysleni a kognitivni zkresleni
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Ocekavané vystupy

Obsah udiva

TO PT

Rozpozna informacni toky v systémech; analyzuje a
hodnoti informacni systémy z rtiznych hledisek;
zvazuje i nepfimé a nezamyslené dopady
informacniho systému na rtizné skupiny .
Nastavuje ucelné zobrazeni dat, filtruje a fadi data
upravou databazového dotazu.

Ur¢i cilovou skupinu, formuluje problém, validuje
potieby, urci a prioritizuje poZadavky na reseni.
Ur¢i jednotlivé uZivatelské role, specifikuje jejich
¢innosti, navrhne, otestuje a pfizptisobi rozhrani
uzivatelm.

Navrhne a vytvofi strukturu vzajemného propojeni
tabulek; navrhne procesy zpracovani dat.

Otestuje spravnost a pouZzitelnost svého fesenti,
navrhne a realizuje potfebna vylepsSeni; béhem
provozu informacniho systému rozpozna funkéné ¢i
vécné nespravny stav, zjisti jeho pficinu a navrhne
zplisob jeho odstranéni.

3. Informacni a databazové systémy

zakladni pojmy - informacni systém

databaze, baze dat, databanka, DBS

soubor, véta, polozka

moznosti databazi

charakteristika funkci a vlastnosti, ovladani
postup tvorby informacniho systému; navrh
uzivatelského rozhrani, datového modelu a
procest

hromadné zpracovani dat — tabulka, jeji struktura
—data, hlavicka a legenda; fazeni a filtrovani dat,
rozpoznavani vzora a trendt v datech,
vizualizace dat; velka data — zdroje, metody
zpracovani, vyuZziti

navrh databazové tabulky, atributy poli,
primarni kli¢; navrh struktury a propojeni vice
tabulek — cizi kli¢, relace

* Orientuje se v problematice CAD systémt a jejich vyuziti.

* Rozumi principtim tvorby technickych vykrest.
* Chape principy kotovani a dokaze je prakticky aplikovat.
* Pfitvorbé vlastnich projekti vyuziva hladiny a praci

s méritkem.

4. Pocitacova grafika a pocitacova podpora
konstruovani

Uvod - principy pocitatové podpory
konstruovani (CAD)

Zakladni ¢asti programu, panely nastroji
Kresleni zakladnich tvara

Soufadnicova sit, prace s prikazovou fadkou
Modifikace objektil, hladina, méfitko.
Aplikace programu CAD.
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